REGULAMENT
Preselectie nationala FIFAe Nations Series la FIFA22
PREAMBUL

In urma turneului de preselectie nationala vor fi selectati 3 eSportivi care vor reprezenta Moldova la campionatul
international de FIFA22 - FIFAe Nations Series.

NOTA: Turneul de preselectie se va juca la consola PlayStation 4. Esportivii care au consola PlayStation 5 vor
putea participa si ei. Trebuie doar sa descarce versiunea de FIFA22 pentru PlayStation 4 pentru a putea participa
(cu conditia cd au procurat versiunea FIFA22 Ultimate Edition care permite jucarea ambelor versiuni de FIFA22).

DESCRIERE

- Turneul de preselectie se va juca in format eliminatoriu, in regim 1vsl. Participantul iese din competitie dupa
primul duel pierdut. Vor face parte din echipa tarii finalistii turneului de preselectie si ocupantul locului 3 (cel
care va castiga Finala Mica).

- Se va juca in regim Ultimate Team. Nu vor exista limitari (nici privind suma totald a pretului jucatorilor, nici
privind ratingul acestora, nici privind folosirea jucatorilor imprumutati) asupra lotului de jucatori folosit de
participanti.

I. DISPOZITII GENERALE

1.1. Organizatorul acestui turneu este Federatia Moldoveneasca de Fotbal (in continuare — FMF sau Organizator).
I. INREGISTRAREA LA TURNEU

2.1. Participarea la competitie este gratuita.

2.2. Numarul de participanti ce pot fi inscrisi este nelimitat.

2.3. Pentru a participa, este necesara detinerea jocului FIFA22 si a unui cont de PlayStation, care sa fie conectat
la serviciul PlayStation Plus.

2.4. Inregistrarea in competitie se realizeaza prin indeplinirea pasilor descrisi in anuntul oficial, publicat pe
canalele sociale FMF. Fiecare participant trebuie obligatoriu sa aiba cont pe FIFA.GG, pe Challengermode, si sa
adere la grupul turneului pe Facebook.

2.5. La competitie pot participa toti cetdtenii Republicii Moldova care au implinit 16 ani.

2.6. Participarea la competitie implica acceptarea prevederilor prezentului regulament oficial.

I11. PARTICIPAREA LA TURNEU

3.1. Punctualitatea participantilor la competitie este obligatorie.

3.2. Organizatorul 1si rezerva dreptul de a descalifica participantul care nu se prezinta la ora stabilita.
3.3. Comunicarea intre jucatori si Organizator este obligatorie pentru desfasurarea corectd a competitiei.

3.4. Comportamentul neadecvat fata de Organizator sau alti participanti poate atrage descalificarea din competitie
(inclusiv, dar fara a se limita la, aranjarea sau trucarea meciurilor).

3.5. Este interzis stream-ul personal in timpul desfasurarii finalei. Motivul este indicat la pct. 4.8. si 4.9.

3.6. Daca un participant sesizeaza o problema sau incalcare a prezentului regulament, participantul respectiv are
obligatia sa transmita problema Organizatorului.


https://www.fifa.gg/c/fenc21
https://store.playstation.com/en-us/product/UP0006-PPSA03180_00-ULTIMATELAUNCH03/
https://fmf.md/
https://fifa.gg/
https://challengermode.com/s/fmf
https://www.facebook.com/groups/preselectie

3.7. La turneu pot participa doar persoanele care indeplinesc conditiile mentionate in prezentul regulament.
3.8. Programul meciurilor va fi anuntat dupa finalizarea Inscrierilor, cat si pe parcursul evenimentului.

IV. DESFASURAREA TURNEULUI

4.1. Competitia se va desfasura in jocul FIFA22.

4.2. Se va juca in regim Ultimate Team. Nu vor exista limitari (nici privind suma totald a pretului jucatorilor, nici
privind ratingul acestora, nici privind folosirea jucatorilor imprumutati) asupra lotului de jucatori folosit de
participanti.

4.3. Competitia se va desfasura in format Single Elimination (participantul iese din competitie la primul duel
pierdut).

4.4. Se va juca tur-retur. Invitatia la joc se va trimite mai intai de gazda (tur), iar pentru meciul retur, oaspetele
va fi cel care trimite invitatia.

4.5. La finalul celor doua meciuri, participantul care a castigat este obligat sd introduca scorul cumulativ in caseta
pentru scor de pe platforma turneului (exemplu: 1-0, 0-2, scorul final introdus va fi: 1-2). Daca acesta va introduce
un scor gresit, oponentul siu poate face contestatie la scor in caseta meciului. In acest caz, oponentul va anunta
si Organizatorul despre faptul ca adversarul a introdus un scor gresit.

4.6. Daca dupa cele 2 meciuri jucate scorul va fi egal (nu se vor lua in calcul golurile marcate in deplasare), se va
juca al treilea meci, iar meciul se va incheia la marcarea primului gol (golul de aur) si cel care 1l marcheaza se
califica mai departe. Daca al treilea meci se incheie cu scorul de 0-0, regula se repeta pana cand marcheaza cineva.

4.7. Meciurile din finala vor fi difuzate LIVE pe platformele de streaming stabilite de Organizator. Meciurile din
finald nu pot fi incepute fara acordul Organizatorului.

4.8. Finalistii turneelor se obliga sa coopereze cu Organizatorul pentru a face posibila difuzarea LIVE a meciurilor
din finala.

4.9. In cazul in care numirul de participanti inscrisi nu este divizibil cu 8, unul sau mai multi participanti vor
primi, in mod aleatoriu, o victorie din oficiu.

4.10. Toti jucatorii trebuie sa fie prezenti la ora stabilitd de Organizator. Timpul oficial de asteptare a unui jucator
este de 10 minute. in cazul in care cele 10 minute sunt depasite, Organizatorul va avea dreptul s descalifice
participantul.

4.11. Este interzisa folosirea oricarui software care oferd vreun avantaj competitiv si abuzarea de bug-uri in orice
mod.

4.12. Nu se admite ,,rage quit-ul”. In cazul in care un participant va iesi din meci inainte ca acesta sa se termine,
participantul poate fi lipsit de premiu si poate fi sanctionat suplimentar conform deciziei Organizatorului.

V. DISPOZITII FINALE

5.1. Organizatorul isi rezerva dreptul de a modifica anumite prevederi aleprezentului regulament, daca buna
functionare a turneului o va cere.

5.2. Daca apar divergente in timpul turneului, acestea vor fi solutionate de catre Organizator.

5.3. Prezentul regulament poate fi modificat si/sau completat de catre Organizator.



