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1 LICENTA
Articolul 1.

a) In conformitate cu articolul 55 al Statutului FMF participarea cluburilor-membri
afiliati la FMF Tn competitiile nationale de club, precum si in competitii de club
ale UEFA, va fi posibila in baza atestatului (licentei) eliberat de catre Federatia
Moldoveneasca de Fotbal.

b) In legatura cu aceasta, cluburile din Divizia National si Divizia “A” au obligatiunea
de a sustine procedura de licentiere, desfasuratd anual de catre Federatia
Moldoveneasca de Fotbal, conform Regulamentelor de licentiere a cluburilor de
fotbal, aprobate de catre Comitetul Executiv FMF — Hotararea nr.11 din 01.07.2009.

c) Sunt aprobate 4 (patru) categorii de licente, gradul valoric ale carora este stabilit
in ordinea urmatoare:

1 Licenta UEFA — se elibereaza in corespundere cu cerintele ,Regulamentului
de atestare (licentiere) ale cluburilor de fotbal din cadrul FMF — Licenta “UEFA”
si ofera dreptul, in baza rezultatelor sportive, de a evolua in competitii interclub
UEFA, precum si in Divizia Nationala.

2 Licenta ,N” — se elibereaza in corespundere cu cerintele ,Regulamentului de
atestare (licentiere) ale cluburilor de fotbal din Divizia Nationald — Licenta ,N” si
ofera dreptul de a evolua in Divizia Nationala.

3 Licenta ,A” — se elibereaza in corespundere cu cerintele ,Regulamentului de
atestare (licentiere) ale cluburilor de fotbal din Divizia ,A” — Licenta ,A” si ofera
dreptul de a evolua in Divizia ,A”.

4 Licenta ,C” — se elibereaza in corespundere cu cerintele ,Regulamentului de
atestare (licentiere) ale scolilor de fotbal si cluburilor de copii — Licenta ,C” si
ofera dreptul de a evolua Tn egalonul superior al campionatului national rezervat
copiilor si juniorilor.

d) La obtinerea Licentei UEFA pot pretinde numai cluburi din Divizia Nationala.

e) La participare in cadrul Diviziei Nationale se admit numai cluburi, care poseda cel
putin Licenta ,N”.

f) Cluburile din Divizia ,A”, care pretind la promovare in Divizia Nationala, sunt obli-
gate sa obtina Licenta ,N”. Oferte pentru a obtine Licenta ,N” pot fi depuse de catre
cluburi din Divizia ,A” nu mai tarziu de 30 (treizeci) zile pana la sfarsitul campion-
atului. Posibilitatea de a promova in Divizia Nationala, in baza clasamentului final,
vor avea numai primele 5 (cinci) cluburi din Divizia ,A” — posesori de Licenta ,N”
(echipele secunde ale cluburilor din Divizia Nationala nu se vor lua in consideratie).

g) Cluburile din Divizia ,B”, care in baza rezultatelor sale sportive pretind la pro-
movare in Divizia ,A”, sunt obligate sa obtina Licenta ,A”.

h) La stabilirea echipei(lor), care urmeaza a fi retrogradate in baza rezultatelor sale
sportive, in primul rand va fi luatd in calcul categoria Licentei obtinute de catre
acesta(ea). De exemplu, un club din Divizia Nationala a obtinut Licenta UEFA, insa,
conform rezultatelor sale sportive, urmeaza a fi retrogradat in Divizia ,A”.
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in acelasi timp n Divizia Nationala este club(uri), care a(au) ocupat loc(uri) mai
superior(are) in clasamentul final, dar a(au) primit numai Licenta ,N”.In acest caz in
Divizia ,A” este retrogradat clubul, care a obtinut Licenta ,N” si a ocupat cel mai jos
loc in clasament dintre cluburile, care au obtinut Licenta ,N”.
i) Tn cazul cand unele cluburi din Divizia Nationala nu au obtinut Licenta ,N” acestea
sunt retrogradate n Divizia ,A” Tn mod direct, locul lor urmand sa fie ocupat de catre
cluburile din Divizia ,A”, care dispun de Licente ,N”, respectand ordinea ierarhica din
clasamentul final al Campionatului National pentru Divizia ,A”.
j) In cazul cand un singur club din Divizia Nationala nu a obtinut Licenta ,N”, acesta
retrogradeaza in Divizia ,A” in mod direct, fiind inlocuit cu clubul respectiv din Di-
vizia ,A”.
k) In cazul cand toate cluburile din Divizia Nationala au obtinut Licenta UEFA, ul-
timul clasat dintre acestea retrogradeaza direct.
I) Decizia finala referitor la aplicarea prevederilor expuse in prezentul articol i
apartine Comitetului Executiv FMF in baza recomandarilor Comitetului de licentiere
FMF.
m) Procedura de licentiere, precum si nomenclatorul criteriilor, carora trebuie sa
corespunda cluburile din Diviziile Nationala si “A”, pentru a obtine Licente de cat-
egoriile UEFA, “N”, “A” si ,C” sunt aduse in respectivele Regulamente de licentiere
a cluburilor de fotbal, aprobate de catre Comitetul Executiv FMF (Hotararea nr.11
din 01.07.2009).
2. SCOPUL SI SARCINILE

2.1 Campionatul se desfasoara in scopul:

- stabilirii campioanei si a premiantilor;

- stabilirii locurilor ocupate de fiecare echipa in clasamentul final.
2.2 Campionatul are drept sarcini:

- popularizarea fotbalului in Republica Moldova;

- ridicarea maiestriei fotbalistilor;

- pregatirea si participarea cu succes a selectionatelor Republicii Moldova si

cluburilor la competitiile internationale: Jocurile Olimpice, Cupa Mondiala, Cam-

pionatul Europei, Cupele UEFA;

3 ORGANIZAREA CAMPIONATULUI
3.1 Organizarea Campionatului la fotbal in Divizia Nationala, Diviziile ,A” si ,B” este
in competenta Federatiei Moldovenesti de Fotbal.
4 PARTICIPANTII CAMPIONATULUI

4.1 Tn Campionatul Republicii Moldova poate participa orice club, care este afiliat ca
membru la Federatia Moldoveneasca de Fotbal, recunoaste si se obliga sa respecte
statutul FMF.
4.2 Componenta participantilor in campionat se aproba de catre Comitetul Executiv
al FMF, in baza confirmarilor pentru participare. Prin “club” se considera persoana
juridica Tn componenta caruia se include echipa participanta in Campionat, conform
prezentului Regulament.

5 LEGITIMAREA S| ORDINEA DE INSCRIERE
5.1 Fiecare club prezinta la compartimentul competitii urmatoarele documente (acte)

- tabelul nominal al jucatorilor, completat in grafie latina (2 exemplare, famili-
ile jucatorilor strict conform buletinului de identitate) cu semnatura si stampila
administratiei clubului cat si a dispanserului medical;

- tabelul nominal al administratiei si stafului tehnic al clubului (2 exemplare, fa-
miliile strict conform buletinului de identitate).

- chestionarul clubului;- cate o fotografie color 3x4 al jucatorilor si stafului tehnic
in format electronic pe disc;

- doua fotografii color 3x4 identice recent facute (obligatoriu pentru fotbalistii noi
legitimati si staful tehnic).

- certificatul medical pentru fiecare jucator

- chitanta de plata a taxei de participare;

- obligatoriu copia buletinului de identitate;

- pentru jucatorii din strainatate - copia pasaportului, permisul de sedere si munca
pe teritoriul Republicii Moldova;

- pentru cluburile din Divizia Nationala si “A” obligatoriu contractul dintre jucator
si club in 3 (trei) exemplare, care sa cuprinda cerintele minime inaintate de catre
UEFA si aprobat de FMF.

- contracte semnate dintre club si staful tehnic in 3 (trei) exemplare, care sa
cuprinda cerintele minime fnaintate de catre UEFA si aprobate de catre FMF.

Durata minimala (un sezon fotbalistic) a contractului va fi determinata incepand cu
data intrarii sale in vigoare si va expira la sfarsitul sezonului fotbalistic

Jucatorii cu virsta mai mica de 18 ani nu au dreptul sa semneze contract non-ama-
tor pentru un termen mai mare de 3 (trei) ani.

Durata maxima (5 cinci sezoane fotbalistice) a contractului va fi determinata in-
cepand cu data intrarii sale in vigoare si va expira la sfarsitul sezonului fotbalistic.

- un exemplar ramane la Federatie,
- un exemplar ramane la club
- un exemplar ramane la jucator
5.2 Numarul maximal de jucatori la echipa este de 30 jucatori.

5.3 In Campionatul Republicii Moldova, Divizia National&, editia 2010-2011 cluburile
sunt obligate sa includa in Tabelul nominal 8 (opt) jucatori ,Formati Local’

5.4 Jucatorii ,Formati Local” pot fi ,Formati de club” sau ,Formati de Asociatie” cu
conditia ca nu mai mult de jumatate din jucatorii "Formati Local” sunt ,Formati de
Asociatie”.

5.5 ,Format de club” este un jucator care a fost inregistrat pe parcursul a 3 sezoane/
ani la club la véarsta 15-21 ani

5.6 ,Formati de Asociatie” este un jucator care a fost inregistrat pe parcursul a 3
sezoane/ani la club sau la alte cluburi afiliate la FMF la varsta 15-21 ani
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5.7 Daca un club nu include numarul necesar de jucatori ,FORMATI LOCAL” in
echipa, atunci numarul de jucatori inclusi in Tabelul nominal se reduce respectiv.
5.8 Jucatorii ,Formati Local” trebuie sa fie inclusi in Tabelul nominal incepand cu
numarul 23.

5.9 In Campionatul Republicii Moldova, editia 2010-2011, cluburile din Divi-
zia Nationald pot folosi in teren concomitent nu mai mult de 8 (opt) jucétori din
strainatate.

5.10 in Divizia ,A” fiecare club poate legitima in componenta sa 5 (cinci) jucétori
din strainatate, cu conditia ca nu mai mult de 3 (trei) concomitent se afla in teren.
Cluburile din Divizia ,B” nu sunt in drept de-a legitima jucatori din strainatate.

5.11 In caz daci echipele folosesc intr-un meci oficial jucatori in afara celor inscrisi
in raportul de joc, nelegitimati, suspendati sau un numar mai mare de jucatori din
strainatate contrar privederilor art. 5.9, 5.10 al Regulamentului prezent, atunci echi-
pelor in cauza li se va acorda infrangere tehnica (0-3), iar cluburile din componenta
carora fac parte aceste echipe se amendeaza dupa cum urmeaza:

- Divizia Nationala - 8 000 lei,

- Divizia “A” - 6 000 lei,

- Divizia “B” - 3 000 lei
Cluburile sunt direct responsabile de evidenta folosirii jucatorilor straini in teren in
timpul meciului.

5.12 Se vor aplica 2 (doua) perioade de transfer pe campionat.
- vara 08.06 — 30.08.2010
- iarna 07.02 — 08.03.2011

5.13 Legitimarea jucatorilor in Divizia ,B” se permite pana la data disputarii ultimelor
6 (sase) etape din Campionat. Jucatorul are dreptul sa joace meciuri oficiale doar
numai pentru 2 echipe pe parcursul sezonului fotbalistic.

5.14 In Campionatul Republicii Moldova, editia 2010-2011 un jucator poate fi trans-
ferat numai in perioadele susmentionate. Jucatorii imprumutati pot sa se intoarca la
clubul initial (de unde a plecat) Tn perioadele susmentionate. Jucatorii imprumutati
pot activa la clubul unde au fost transferati numai cu acordul clubului initial (de unde
a plecat) si al jucatorului.

5.15 Jucatorii pot sa se inregistreze doar in timpul unei dintre aceste doua perioade
de inregistrare fixate de FMF. Ca exceptie la aceasta regula un jucator non-amator,
al carui contract a expirat inainte de sfarsitul unei perioade de inregistrare poate fi
legitimat in afara perioadei de inregistrare.

Acesti jucatori pot fi Tnregistrati doar daca la FMF a fost inaintatd ih mod valabil o
cerere Tn timpul unei perioade de Tnregistrare si informatia oficiala despre jucéator
primita din partea clubului sau asociatiei unde a fost inregistrat anterior.

Jucatorii pot sa se nregistreze in cadrul a cel mult 3 cluburi in perioada 01 iulie - 30

iunie. Tn aceast& perioadé jucatorul are dreptul sa joace in meciuri oficiale pentru 2
cluburi. Cluburile sunt obligate sa respecte programul de legitimare aprobat de FMF.

6. CLUBURI CU MAI MULTE ECHIPE
6.1 Cluburile pot participa in campionatele divizionare numai cu o singura echipa in
fiecare categorie competitionala
6.2 Ele pot participa si cu alte echipe Tn campionatele divizionare, pana la categoria
valorica imediat inferioara primei echipe.
6.3 In acest caz, dacéa echipa de categorie inferioara se claseaza pe primul loc, ea
nu are drept de promovare in aceiasi categorie ca si prima echipa, urmand ca acest
drept sa revina echipei clasate pe urmatoarele locuri, daca nu se gaseste in aceiasi
situatie.
6.4 Daca echipa de categorie superioara retrogradeaza, atunci echipa de categorie
inferioara la fel retrogradeaza la un nivel mai inferior
6.5 Cluburile care participa cu doua sau mai multe echipe vor depune in mod obliga-
tor la Comitetul de Competitii inainte de inceperea Campionatului lista cu jucatorii
lor, impartiti pe echipe. Echipa de categorie inferioara poate legitima in componenta
sa numai jucatori - a.n.1988 si mai tineri.
6.6 Cluburilor care evolueaza cu doua sau mai multe echipe li se permite sa
foloseasca 3 (trei) jucatori din prima echipa in a doua.
6.7 Numarul de jucatori legitimati pentru echipa din Divizia inferioara este nelimitat
pentru a fi folositi pentru echipa din Divizia superioara.
6.8 Echipa de seniori poate folosi in meciurile oficiale juniorii clubului legitimati, care
evolueaza in Campionatul de juniori, numai in caz daca au implinit varsta de 16 ani
in ziua meciului pentru toate diviziile.

7. CONDITIILE DE DISPUTARE

7.1 Federatia Molgoveneascé de Fotbal organizeaza Campionate divizionare pe
categorii valorice. In sezonul fotbalistic 2010-2011 se stabilesc 3 (trei) nivele valor-
ice: Divizia Nationala, Divizia ,A” si ,B”

7.2 Cluburile (echipele) participante in fiecare Divizie se stabilesc pe baza rezultate-
lor obtinute in Campionatul anterior.

7.3 Repartizarea cluburilor pe serii in Divizia ,B” se face anual de catre FMF dupa
omologarea rezultatelor, de regula in baza principiului teritorial.

7.4 In Divizia Nationala sunt admise 14 cluburi, care vor juca dupa formula tur/retur,
tur. Programarea jocurilor Campionatului (runda a 3-ia) se va alcatui in conformitate
cu Clasamentul final dupa disputarea meciurilor tur/retur, conform locurilor ocupate,
dupa cum urmeaza in program.

7.5 Divizia ,A” va fi alcatuita maximum din 18 cluburi.

7.6 In Divizia ,A’si ,B” cluburile (echipele) participante vor juca formula tur/retur
(acasa-deplasare)

7.7 Cluburile sunt obligate sa participe Tn Campionat cu echipe de juniori i copii in
conformitate cu Regulamentul Campionatului R. Moldova la fotbal copii si juniori,
editia 2010-2011. Echipele de juniori a cluburilor din Divizia “B” pot participa in Cam-
pionatul R. Moldova sau in Campionatele Asociatiilor Raionale de fotbal.
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7.8 Pentru neprezentarea unei echipe de juniori sau copii la meci clubul, din
componenta caruia face parte aceasta echipa va fi amendat dupa cum urmeaza:

- Divizia Nationala - 5 000 lei

- Divizia ,A” - 1 000 lei

- Divizia ,B” - 300 lei
7.9 In situatia in care, indiferent din ce motive, echipa se retrage de pe teren sau
refuza sa reia jocul inaintea consumarii timpului regulamentar, echipa va fi sanctionat

cu infringere tehnica (0-3), echipa adversa - victorie tehnica (3-0). In aceste cazuri
arbitrul va aplica “Regula celor trei minute”.

7.10 Echipele au dreptul sa inscrie in raportul de joc 18 jucatori legitimati din randul
carora pot efectua:

- Divizia Nationala - 4 schimbéri de jucatori

- Divizia ,A” si “B” - 4 schimbari de jucatori
7.11 Daca intr-un meci echipa sau ambele echipe folosesc jucatori in afara celor
inscrisi in raportul de joc, nelegitimati sau suspendati, echipelor in cauza li se va

acorda infrangere tehnica (0-3). Cluburile din componenta carora fac parte aceaste
echipe vor fi amendate dupa cum urmeaza:

- Divizia National&-10.000 lei
- Divizia ,A”-8000 lei
- Divizia ,B”-5000 lei

7.12 Tn cazul cand un jucator a fost sanctionat cu cartonasg rosu, jucatorul respectiv
nu are drept sa fie inscris in raportul de joc la urmatorul meci, in caz contrar echipei i
se va acorda infrangere tehnica (0-3), iar la meciul urmator acest jucator nu va avea
drept de joc. Sanctiunea va fi aplicata de catre organul juduciar competent al FMF.

7.13 Scorul (3-0) este prevazut de Codul disciplinar FIFA art. 31.

7.14 Daca scorul este mai mare decéat diferenta de 3 goluri impotriva echipei care
a pierdut meciul prin infrangere tehnica (de exemplu 5-1) atunci scorul ramane ca
rezultat final.

7.15 Numarul de goluri decernate de asemenea se numara in clasamentul Diviziei
si se includ fara vre-o indicare specifica sau remarca.

7.16 Daca in cadrul unui meci jucatorul primeste cartonas galben urmat direct de
cartonas rosu, cartonasul galben nu se anuleaza.

7.17 Daca n cadrul unui meci jucatorul primeste 2 (doua) cartonase galbene, urmat
de cartonas rosu, cartonasele galbene se anuleaza.

8. ECHIPAMENT DE JOC
8.1 Echipele sunt obligate sa fie prezente la jocurile din Campionat echipate uni-
form.
8.2 Echipamentul obligatoriu al unui jucator cuprinde:tricou, sorti, jambiere, aparatori
si ghete.

8.3 Tricourile jucatorilor vor avea imprimate pe spate un numar vizibil cu dimensiuni
conform regulamentului FIFA, care trebuie sa corespunda cu numarul de pe sort si
cu numarul inscris in raportul de arbitraj.
8.4 Portarul va purta un mod obligatoriu echipament care sa-l deosebeasca vizibil
de ceilalti jucatori, de portarul advers si de arbitri. De asemenea, el poate sa poarte
pantaloni de training daca starea terenului sau conditiile meteorologice impun acest
lucru.
8.5 In cazul in care jucatorii folosesc sorti suplimentari (sorti termici), acestia trebuie
sa fie de aceeasi culoare ca sortii de joc i sa nu depaseasca in lungime Tnaltimea
genunchiului.
8.6 Inaintea inceperii jocului, arbitru va controla, daca echipamentul tuturor jucatorilor
corespunde dispozitiilor de mai sus si nu va permite accesul in teren al jucatorilor
care nu respecta acest lucru.
8.7 Daca intreaga echipa nu are echipamentul regulamentar acesteia i se va acor-
da 15 minute pentru Tnlaturarea neajunsurilor, in cazul in care in termenul sus-
mentionat neajunsurile nu au fost inlaturate, arbitrul va fluiera sfarsitul meciului, iar
echipei vinovatei se va acorda infrangere tehnica (0-3), echipei adverse - victorie
tehnica (3-0).
8.8 Tn caz dacé culorile echipamentului coincid la ambele echipe, echipa oaspete
este obligata sa schimbe echipamentul. Echipa oaspete este obligata sa se prezinte
la meci cu 2 (doua) echipamente de joc de diferite culori (maiouri, sorti, jambiere).
9. NEPREZENTAREA, INTARZIEREA
9.1 Jocurile oficiale vor incepe la ora stabilitd conform Programului.
9.2 Daca una sau ambele echipe nu se prezinta in teren sau nu prezinta carnetele
de legitimare ale jucatorilor pana la ora stabilita in program sau se prezinta cu mai
putin de 7 (sapte) jucatori, legitimati cu drept de joc, atunci meciul nu se va disputa.
Echipei in cauza i se va acorda infrangere tehnica (0-3), echipei adverse-victorie
tehnica (3-0).
9.3 In caz de neprezentare a echipei la care este legitimat jucatorul la jocul la care ar
fi trebuit sa inceapa suspendarea jucatorilor, iar jocul este pierdut tehnic, efectuarea
pedepsei se va amana pentru jocul urmétor. in caz de neprezentare a adversarului,
jocul respectiv este considerat ca o etapa efectuata din contul sanctiunii aplicate.
9.4 In cazul neprezentarii echipei la meci, clubul din componenta caruia face parte
echipa va fi amendat dupa cum urmeaza:

- Divizia Nationala - 20 000 lei
- Divizia ,A” - 10 000 lei
- Divizia ,B” - 1 000 lei

Sanctiunea va fi aplicata de organul judiciar competent al FMF si achitatd conform
deciziei corenspunzatoare.

9.5 In cazuri exceptionale decizia finala referitor la disputarea meciului apartine ob-
servatorului federal.




9.6 Daca o echipa din Divizia Nationala nu se prezinta la 2 (doua) jocuri, echipa va
fi retrasa din Campionat si retrogradata cu doua trepte competitionale, urmand sa
inceapa anul competitional urmator in Divizia ,B”.

9.7 Daca o echipa din Divizia “A” nu se prezinta la 2 (doua) jocuri, echipa va fi retrasa
din Campionat si retrogradata cu o treapta competitionald, urmand sa inceapa anul
competitional urmator in Divizia ,B”.

9.8 Daca o echipa din Divizia “B” nu se prezinta la 2 (doud) jocuri, echipa va fi
retrasa din Campionat si retrogradatd cu o treaptd competitionald (Campionatul
Asociatiilor Raionale).

9.9 Daca un club participant in Campionatul Republicii Moldova se retrage benevol
el va fi sanctionat cu suspendare de participare in Campionat pe o perioada de 3
sezoane fotbalistice consecutive.

9.10 Daca clubul a jucat 50% din jocurile programate sau mai putin, rezultatele
meciurilor disputate se anuleaza.

9.11 Daca clubul a jucat 50%+1 din jocurile programate, atunci rezultatele se
pastreaza, iar cluburilor cu care sunt programate jocurile li se va acorda victorie
tehnica (3-0).

10. CONDITIILE PENTRU STABILIREA REZULTATELOR

10.1 Rezultatul unui joc de Campionat in toate Diviziile se considera definitiv stabilit
numai dupa omologarea lui de catre FMF.

10.2 Omologarea jocurilor de Campionat se face dupa cum urmeaza:
- joc cistigat - 3 puncte
- joc egal - 1 punct
- joc pierdut - 0 puncte.
Divizia Nationala
10.3 Clasamentul echipelor participante in Campionat se stabileste prin acumularea
punctelor pe toata durata.

10.4 Echipa care dupa disputarea jocurilor prevazute in program a obtinut cele mai
multe puncte este clasata pe primul loc.

10.5 In ultimele 2 etape ale Campionatului jocurile echipelor aflate in luptd pentru
cistigarea titlului ori pentru evitarea retrogradarii, vor fi programate in mod obligatoriu
concomitent Tn aceleasi zile si la aceiasi ora.

10.6 Daca la sfarsitul Campionatului primele doua echipe din Clasament acumuleaza
acelasi numar de puncte, pentru stabilirea titlului de campion se va disputa un meci
suplimentar.

10.7 Daca la sfarsitul Campionatului echipele acumuleaza acelasi numar de puncte
clasamentul final se stabileste conform criteriilor de mai jos:
a) Punctele acumulate in meciurile directe (tur/retur,tur); Divizia Nationala - 3
jocuri;
b) Diferenta de goluri in meciurile directe (tur/retur, tur) Divizia Nationala - 3
jocuri;

c) Diferenta de goluri marcate si primite pe parcursul Campionatului;

d) Numarul de goluri marcate pe parcursul Campionatului;

€) Numarul de victorii pe parcursul Campionatului;

f) Numarul de cartonase galbene si rosii primite in Campionat (FAIR PLAY).

Divizia ,,A” si ,,B” Nord, Sud

10.8 Clasamentul echipelor participante in Campionat se stabileste prin acumularea
punctelor pe toata durata.
10.9 Echipele care dupa disputarea jocurilor prevazute in program a obtinut cele
mai multe puncte este clasata pe primul loc.
10.10 Daca la sfargitul Campionatului doua sau mai multe echipe acumuleaza
acelasi numar de puncte clasamentul final se va stabili dupa criteriile urmatoare:

a) Puncte acumulate in meciurile directe (tur/retur);

b) Diferenta de goluri Tn meciurile directe(tur/retur);

c) Diferenta de goluri marcate si primite pe parcursul Campionatului;

d) Numarul de goluri marcate pe parcursul Campionatului;

€) Numarul de victorii pe parcursul Campionatului;

f) Numarul de cartonase galbene si rosii primite in Campionat (FAIR PLAY).

11. SISTEMUL DE PROMOVARE S| RETROGRADARE
Divizia Nationala

11.1 Raman in Divizia Nationala echipele clasate pe locurile 1-13;

11.2 Retrogradeaza din Divizia Nationala in Divizia ,A” echipa clasata pe locul 14.
11.3 Este posibil la decizia Comitetului Executiv al FMF majorarea echipelor in Divi-
zia Nationald, editia 2011-2012, in caz dacé acestea vor corespunde cerintelor siste-
mului de licentiere a cluburilor de fotbal la FMF si vor primi licenta corespunzatoare.

Divizia ,,A”
11.4 Promoveaza in Divizia Nationala echipa clasata pe primul loc in Divizia ,A”, in

caz daca aceasta va corespunde cerintelor sistemului de licentiere a cluburilor de
fotbal la FMF si va primi licenta corespunzatoare.

11.5 Retrogradeaza din Divizia ,A

in Divizia ,B” echipele clasate pe ultimele 2 locuri.
Divizia ,,B”
11.6 Promoveaza in Divizia ,A” echipele castigatoare a celor doua serii ale Divi-

ziei ,B” Nord si Sud, in caz daca acestea vor corespunde cerintelor sistemului de
licentiere a cluburilor de fotbal la FMF si vor primi licenta corespunzatoare.

11.7 Retrogradeaza din Divizia ,B” Nord si Sud echipele clasate pe ultimul loc in
fiecare serie (Campionatul Asociatiei Raionale).

11.8 Echipele care primesc dreptul de promovare dintr-o categorie valorica in alta
se includ Th competitie numai dupa omologarea bazei sportive de catre Comitetul
de Omologare a bazelor sportive si crearea infrastructurii conform cerintelor regu-
lamentare ale FMF.
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12. ARBITRAREA JOCURILOR

12.1 Meciurile Campionatului National sunt conduse de arbitrii delegati de Comitetul
da Arbitri al FMF.

12.2 Meciurile Campionatului pot fi deservite si de arbitri straini la solicitarea echi-
pelor numai de 3 (trei) ori pe parcursul Campionatului inclusiv si meciurile din cadrul
Cupei in conditiile:
a) Cerere din partea echipei sa fie depusa la FMF cu 30 (treizeci) de zile pana la
meci;
b) Meciul se va disputa la stadionul licentiat de catre UEFA;
c) Toate cheltuielile vor fi suportate de catre echipa care va depune cerere in
conformitate cu cerintele internationale.

12.3 Meciurile din Divizia Nationala si ,A” vor fi conduse de 4 arbitri. Divizia “B” - 3
arbitri.

12.4 Controlul privind organizarea si arbitrajul meciurilor este efectuat de catre Ob-
servatorul federal, la meciurile decisive poate fi numit Delegat.

12.5 Daca din diferite motive nu se prezinta la meci arbitrul de centru, jocul va fi
condus de al patrulea oficial.

12.6 Daca din diferite motive nu se prezinta la meci arbitrul de centru, la meciurile din
Campionatul Diviziei ,,B” meciul va fi condus de unul din asistentii delegati, la decizia
observatorului.

12.7 Daca din diferite motive nu se prezinta la meciurile de Campionat unul din ar-
bitri, atunci el poate fi inlocuit cu arbitru local.

12.8 Raportul de joc se prezinta la FMF de catre Arbitrul principal al meciului.

13.CAUZE PENTRU CONTESTATII

13.1 In conformitate cu Regulamentul Disciplinar UEFA, art. 44 o contestatie este
directionatad Tmpotriva valabilitatii rezultatului unui meci. Ea se bazeaza pe dreptul
de joc al unui jucator , o incalcare decisiva a regulamentului din partea arbitrului sau
orice alt incident major care a influentat rezultatul meciului.

13.2 Protestele referitoare la starea terenului de joc trebuie transmise arbitrului in
scris de oficialul clubului inainte de inceputul meciului. Daca terenul de joc devine
inpracticabil sau neregulamentar in timpul meciului, capitanul echipei trebuie sa in-
formeze arbitrul, care impreuna cu Observatorul vor lua decizia corespunzatoare in
conformitate cu Regulamentul FMF.

13.3 Contestatiile nu pot fi depuse si examenate la FMF asupra deciziilor arbitrului cu
exceptie cazurilor stipulate in punctul 13.4 al prezentului Regulament.

13.4 O contestatie impotriva unei avertizari (cartonas galben), eliminari de pe terenul
de joc dupa 2 (doud) avertizari (cartonase galbene) sau cartonas rosu este admisibil
numai daca arbitrul a gresit identitatea jucatorului (prezentarea secventelor video).
13.5 Contestatia trebuie s& contina pe scurt motivele si cauzele care au determinat
echipa sa Tnainteze contestatia in termen de 48 de ore de la disputarea jocului.

13.6 Contestatia se exameneaza de organul judiciar competent al FMF dupa ce
clubul care inainteaza contestatia transfera suma de:

- Divizia Nationala — 10 000 lei;

- Divizia “A” — 5 000 lei;

- Divizia “B” — 1 500 lei;
pe contul FMF c/d 225139049, c/f 1009620000480, c/TVA 0505997 la BC «Ex-
imBank» S.A. Gruppo Veneto Banca, BIC: EXMMMD22422, mun. Chisinau.

13.7 Contestatia nu se exameneaza de organul judiciar competent al FMF pana nu
se transfera taxa corespunzatoare.

13.8 Taxa de contestatie depusa, va fi restituitd numai in cazul in care clubul va
avea castig de cauza, dupa expirarea termenului de apel a deciziei organului judi-
ciar competent al FMF.

13.9 Decizia primita de organul judiciar competent al FMF de prima instanta se
poate contesta la Comitetul de Apel al FMF in termen de 7 (sapte) zile.

13.10 Din data depunerii contestarii, Comitetul de Apel, este obligat in termen de 5
(cinci) zile sa examineze cazul, daca partea a achitat taxa corespunzatoare conform
Codului Disciplinar al FMF, pe contul mentionat in p. 13.6.

14. SOLUTIONAREA LITIGIILOR

14.1 Membrii afiliati FMF si membrii lor proprii se obligd sa solutioneze toate
divergentele dintre ele pe cale amiabild, in caz de aparitie intre ei a litigiilor legate
de activitatea fotbalistica si altele, ei se vor adresa in organele judiciare ale FMF, dar
nu Tn instantele judecatoresti de stat.

14.2 Litigiile (incalcarile Statutului, regulamentelor, deciziilor FMF, regulilor Jocului)
in legatura cu competitiile FMF se solutioneaza de catre Comitetul de Competitii si
Disciplina sau de catre Completul arbitral al FMF.

14.3 Tn cazul unui conflict legat de activitatea fotbalistica dintre doi sau mai multi
memobri afiliati si daca in cele din urma una sau ambele parti nu sunt de acord cu
deciziile adoptate asupra acestui caz de catre organele judiciare FMF, ei se pot
adresa la Comitetul de apel FMF. Asupra acestor decizii ale Comitetului de apel pot
fi Tnaintate recursuri numai in conditiile paragrafului 14.5 al prezentului articol, la
Curtea de Arbitraj Sportiv de pe linga FMF.

14.4 Membrii afiliati, alti subiecti ai FMF nu vor aduce in fata unei instante
judecatoresti de stat litigiile legate de activitatea fotbalistica cu FMF sau cu un alt
membru afiliat, precum si nu vor face apeluri impotriva unei decizii sau sanctiuni
impuse in instanta finala de catre organele respective FIFA, UEFA sau FMF.

14.5 Aceste litigii sau apeluri pot fi audiate numai in organele respective FMF, FIFA,
UEFA, precum si, in ultima instanta, de curtea de arbitraj asa cum este mentionat
in articolul 3.2 Statutul FMF, daca litigiul este de nivel national sau de catre Curtea
de Arbitrare pentru Sport (CAS) din Lausanne (Elvetia) daca litigiul este de nivel
international.
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14.6 Cluburile de fotbal, asociatiile teritoriale de fotbal, alti membri afiliati la FMF,
precum si membrii acestora, jucatorii, antrenorii, agentii de jucatori si de meciuri vor
executa cu strictete deciziile luate de organele FMF sau, ca ultime instante, Com-
itetul de apel FMF, curtea de arbitraj, organele respective FIFA, UEFA sau Curtea de
Arbitrare pentru Sport (CAS) din Lausanne.

15. TERENUL DE JOC

15.1 Terenurile de fotbal pe care se disputa jocurile oficiale se omologheaza de
catre FMF (Comitetul de Omologare a bazelor sportive).

15.2 Pe un teren omologat de catre FMF (Comitetul de Omologare a bazelor spor-
tive) pot disputa meciuri oficiale nu mai mult de 2 (doua) echipe.

15.3 Omologarea terenurilor se face de catre comisia formata din:
- Reprezentantul FMF;
- Proprietarul bazei sportive;
- Reprezentantul Centrului de Medicina Preventiva (sanitaro-epidemiologic);
- Reprezentantul clubului respectiv.
15.4 Meciul nu se va disputa in cazurile:

- Nepregatirii terenului pentru joc (conform cerintelor inaintate de Comitetul de
Omologare a bazelor sportive);

- In lipsa asistentei de urgenta, dotata cu inventar si medicamente pentru acord-
area primului ajutor (targa sanitara);

- In lipsa organelor de ordine publica (politia in uniforma);

- In lipsa copiilor de mingi.

- In caz de accidentari grave care necesita deplasarea ambulantei si a medicului

la o unitate sanitara, prezenta va fi asiguratd de medicul echipei gazda sau al
echipei vizitatoare.

- Observatorul federal este Tmputernicit de a lua decizia finala referitor la dispu-
tarea meciului.

15.5 FMF nu-si asuma nici o raspundere in caz de accidentare a jucatorilor la antre-
namente sau jocuri oficiale.

15.6 Terenul de joc neregulamentar
- Terenul de joc este neregulamentar in urmatoarele situatii:
a) cand nu este marcat sau este marcat neregulamentar;

b) cand lipseste sau sunt deteriorate ori au dimensiuni neregulamentare
portile, plasele sau steagurile de colt.

- In situatia in care clubul organizator nu ia mé&suri de remediere a dificientilor
sus-mentionate in maximum 30 de minute de la ora oficiala de inceperea meciu-
lui, jocul nu se va disputa, clubul in cauza va fi sanctionat cu infringere tehnica
(0-3), clubul advers - victoria tehnica (3-0).

- Arbitrii sunt obligati sa nu inceapa jocurile atunci cand terenurile de joc au
deficientele mentionate mai sus.

15.7 Terenul de joc impracticabil
- Terenul de joc este impracticabil daca se afla in una din urmatoarele situatii:

a) daca aproximativ 1/2 din teren este sub apa, iar adancimea ei nu mai per-
mite ca mingea sa vina in contact cu pamantul.

b) in caz de furtuna, ploaie torentiala, descarcari electrice , ninsori abun-
dente, ceata sau viscol. In aceste situatii arbitrul va intrerupe jocul.

c) teren acoperit cu zapada a carei grosime impiedica controlul si circulatia
balonului;

d) teren cu una sau mai multe portiuni acoperite cu gheata si care constituie
pericol pentru integritatea corporal a jucatorilor si arbitrilor.

- Impracticabilitatea terenului de joc se declara numai de catre observatorul fed-
eral.

- Ora de Incepere a jocului se poate amana pentru maxim 60 de minute sau jocul
poate fi intrerupt daca suprafata de joc devine impracticabila.

15.8 Daca un meci este abandonat inainte de sfarsitul timpului regulamentar de
joc, sau in timpul oricarui timp suplimentar, din cauza conditiilor climaterice sau din
alte cauze, trebuie sa fie jucat un alt meci de 90 minute in urmatoarea zi, din cauza
necesitatii de a termina faza corespunzatoare si de a evita cheltuieli suplimentare
pentru echipa vizitatoare. Daca din cauza conditiilor meteorologice nefavorabile
meciul nu poate fi rejucat in urmatoarea zi, cele doua echipe pot convine sa joace
meciul cu doua zile mai tarziu decat a fost programat initial. Daca meciul nu poate
avea loc in general, cheltuielile de calatorie, masa si cazare a echipei vizitatoare, si
de asemenea cheltuielile in cauza de gazduire, sunt suportate de cele doua echipe
in parti egale.

15.9 Aceste prevederi de asemenea se aplica daca un meci nu poate incepe din
orice cauza mentionatd mai sus.

15.10 Observatorul federal este imputernicit de a lua decizia finala referitor la dis-
putarea meciului.

15.11 Comitetul de Urgenta al FMF poate decide transferarea meciurilor gi stabilirea
datei, orei si locului disputarii meciurilor.

16. RESPONSABILITATEA FOTBALISTILOR

16.1 Jucatorul eliminat din joc nu are dreptul sa participe la meciurile care se vor
disputa pana la primirea hotaréarii de organul judiciar competent al FMF. Jucatorul
care a acumulat un numar de 4 (patru) cartonase galbene pe parcursul mai mul-
tor jocuri/campionat, insa cate un cartonas galben/joc, se suspenda automat pe o
etapa (jocul urmator). Jucatorul nu se admite la urmatoarele meciuri pina cind clubul
nu achitd amenda.
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16.2 Jucatorul care dupa aceste sanctiuni a mai acumulat 3 (trei) cartonase galbene,
va fi suspendat pe o etapa (jocul urmator). Jucatorul nu se admite la urmatoarele
meciuri pina cind clubul nu achita amenda.

16.3 Jucatorul care dupa aceste sanctiuni a mai acumulat 2 (doud) cartonase
galbene, va fi suspendat pe o etapa (jocul urmator). Jucatorul nu se admite la
urmatoarele meciuri pina cind clubul nu achita amenda.

16.4 n continuare dupa fiecare cartonas galben primit jucatorul nu va mai juca o
etapa (jocul urmator).

16.5 Jucatorul care a inregistrat cumul de cartonase galbene (4; 3; 2 sau 1) sau a
primit cartonas rosu va fi suspendat si nu va juca etapele ordinare la echipa pentru
care s-a inregistrat ultima sanctiune.

16.6 Tn caz de comportament inacceptabil al echipei sanctiunea va fi primita in con-
formitate cu articolul 52, Cod Disciplinar FMF.

16.7 Sanctiunile de nerespectare a acestor conditii sunt stabilite de organul judu-
ciar competent al FMF.

16.8 Evidenta cartonaselor galbene, rosii acumulate de jucator in Campionat vor fi
separate de cele primite in cadrul Cupei Moldovei.

16.9 Amenda pentru fiecare cartonas galben primit constituie:
- Divizia Nationala — 60 lei
- Divizia “A” - 50 lei;
- Divizia “B” — 40 lei.
Amenda este aplicata clubului al carui jucator a primit cartonas galben.

16.10 Cartonasele galbene ale jucatorilor transferati sunt preluate si se iau la
evidenta de catre echipele la care s-au transferat jucatorii.

16.11 Pentru cartonasele rosii si galbene acumulate conform pct. 16.5 al Regula-
mentului, jucatorul este considerat din oficiu Tn stare de suspendare, pana la data la
care se va face dovada achitarii amenzii de catre club.

16.12 Cluburile sunt direct raspunzatoare pentru evidenta cartonaselor rosii si gal-
bene.

16.13 Cluburile raspund direct de modul in care sunt efectuate etapele de suspen-
dare ale jucatorilor legitimati, indiferent de motivul pentru care au fost sanctionati.
16.14 Cartonasele rogii acumulate de jucatori se preiau de la un an competitional
la altul.

16.15 Dupa disputarea primei jumatati si la sfarsitul Campionatului, cluburile sunt
obligate sa achite la FMF amenda pentru cartonasele acumulate de jucatori.

16.16. Amenda aplicata pentru cartonasele rosii vor fi stabilite conform Codului Dis-
ciplinar FMF, in baza procesului verbal de organul judiciar competent al FMF.

suporta din cont propriu.

17. NORME FINANCIARE
17.1 Cheltuielile legate de cazare, masa, drum (dus/intors), diurna echipele le

17.2 Serviciile de arbitraj va fi achitat de catre FMF dupa cum urmeaza:

NA[')!JI\(/)Ifll,ﬁLA DIVIZIA“A” DIVIZIA“B”
ARBITRU PRINCIPAL 2500 lei 875 lei 600 lei
ASISTENTI 2x 1250 lei 2 x 500 lei 2 x 450 lei
AL PATRULEA OFICIAL 1000 lei 375 lei
OBSERVATOR FEDERAL 1875 lei 750 lei 500 lei

Serviciile de arbitraj specificate in tabeld se impoziteaza conform Legislatiei in
vigoare.

17.3 Pentru asigurarea unui cadru organizatoric de desfasurare a Campionatului,
cluburile participante sunt supuse unui regim de taxe de participare care se achita pe
contul FMF ¢/d 225139049, c¢/f 1009620000480, ¢/TVA 0505997 la BC «EximBank»
S.A. Gruppo Veneto Banca, BIC: EXMMMD22422, mun. Chigindu dupa cum:

- Divizia Nationalad — 10 000 lei, termenul de achitare pina la 16 iulie 2010

- Divizia “A” — 4 000 lei, termenul de achitare pina la 30 iulie 2010

- Divizia “B” — 1 000 lei, termenul de achitare pina la 30 august 2010

Clubul poate fi legitimat in Campionatul R. Moldova la Fotbal, editia 2010-2011 nu-
mai dupa achitarea taxei de participare.

17.4 Platile de taxe si servicii prestate de catre FMF stipulate in prezentul Reg-
ulament includ TVA. Pentru serviciile de arbitraj si amenzile aplicate TVA nu se
calculeaza.

18. TITLURI SI PREMII

18.1 Clubului (echipei) clasat pe primul loc, la sfarsitul Campionatului Diviziei
Nationale i se va decerna titlul de Campion al Republicii Moldova. Clubul campion
va primi Cupa FMF. Jucatorii si antrenorii clubului vor primi medalii. Pentru a primi
titlul de premiant al Campionatului R. Moldova, jucatorii trebuie sa joace cel putin
50% din meciurile oficiale programate. Evidenta o duce FMF.

18.2 Cluburile (echipele) clasate pe urmatoarele doua locuri vor primi Cupa FMF,
jucatorii si antrenorii - medalii.

18.3 Clubul (echipa) clasat pe primul loc in Divizia “A” va primi Cupa FMF. Jucatorii
si antrenorii vor primi medalii.

18.4 Cluburile (echipele) clasate pe primele locuri in Divizia “B” Nord si Sud vor primi
Cupa FMF, fanionul FMF.

19. TRANSFERAREA OFICIALA A MECIURILOR PROGRAMATE

19.1 Transferarea oficiala a meciurilor programate in Campionat este in competenta
FMF (Comitetul de Urgenta).
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20 OBLIGATIILE CLUBURILOR

20.1 Cluburile (echipele) organizatoare au urmatoarele obligatii:
a) sa aduca permanent in atentia spectatorilor principiile spiritului FAIR PLAY, al
ordinii si disciplinei
b) sa interzica vanzarea bauturilor alcoolice pe teritoriul stadionului.
c) sa nu permita persoanelor straine accesul in incinta terenului de joc, iar in
vestiare sa intre doar persoane oficiale;
d) sa asigure protectia jucatorilor si a conducatorilor echipei vizitatoare de la
sosire si pana la plecarea lor din localitate.
e) sa asigure protectia oficialilor (arbitri, observatori) de la sosire pana la plecar-
ea din localitate, numind in calitate de responsabil special unul din conducatorii
clubului.
f) sa execute neconditionat dispozitiile arbitrului sau cele ale observatorului del-
egat
g) sa permita echipei vizitatoare posibilitatea de-a filma meciul.
h) sa ia toate masurile pentru asigurarea protectiei si securitatii suporterilor echi-
pei vizitatoare.

20.2 Nerespectarea acestor prevederi atrage sanctionarea celor vinovati si a clubur-
ilor implicate.

20.3 Pentru asigurarea securitatii oficialilor meciului (arbitri, observatori) la meciurile
de Campionat cluburile organizatoare au obligatia sa puna la dispozitie:

- Divizia Nationala — 3 (trei) colaboratori de politie

- Divizia “A” si ,B” - 2 (doi) colaboratori de politie
20.4 Cluburile organizatoare sunt responsabile pentru buna desfasurare a jocului,
indiferent daca sunt sau nu proprietari a terenului pe care se disputa jocurile, avand
obligatia sa puna la dispozitie un numar necesar de colaboratori de politie, conform
certificatului de securitate al stadionului, pentru a lua toate masurile, prevenirea si
inlaturarea oricaror incidente ce s-ar produce inainte, in timpul sau dupa incheierea
jocului respectiv.

20.5 Cluburile sunt obligate sa prezinte la FMF in termen de o luna din data legitimarii
lista jucatorilor (2 exemplare) legitimati care confirma prin semnatura ca au primit un
exemplar de contract inregistrat la FMF. In caz de nerespectare clubul va fi amendat
cu 3 000 (trei mii) lei.

20.6 Contractele incheiate intre club si jucator obligatoriu in termen de 15 (cincis-
prezece) zile trebuie sa fie inregistrate la FMF.

20.7 In Divizia Nationala clubul gazda este obligat, ca dupéa sfarsitul meciului sa
organizeze intr-o Thcapere special amenajata conferinta de presa cu participarea
antrenorilor ambelor cluburi. In caz de neprezentare a unui din antrenori amenda
va constitui - 5 000 (cinci mii) lei. FMF (organul judiciar competent) prin decizie
stabileste clubul si termenul limita de achitare a amenzii.

20.8 Daca o echipa se retrage din Campionat legitimarea jucatorilor acestei echipe
se anuleaza de catre organul FMF, care i-a legitimat. Retragerea unui club (echipa)
din Campionat constituie pentru jucatorii angajati si/sau legitimati ai acestuia un
temei pentru asi rezilia contractul de munca.

In cazul in care clubul si jucatorul nu vor rezilia in mod benevol contractul de munca
clubul sau jucéatorul poate sa se adreseze cu o cerere n acest sens la organul judi-
ciar competent al FMF.

20.9 Cluburile participante in Campionatul Republicii Moldova la fotbal, Divizia
Nationala si “A”, editia 2010-2011, obligatoriu efectuieaza circuitul medico-sportiv la
Centrul National de Medicina Sportiva “Atletmed” (str. Belinski 4, mun. Chiginau, tel.
/022/ 743 903 sau 743 908).

Cluburile de fotbal sunt obligate ca toti jucatorii sa efectuieeze examenul medical
complex si testarea medico-sportiva de 2 ori pe ani: la inceputul Campionatului si
la inceputul returului. Certificatul eliberat va permite participarea jucatorilor in Cam-
pionat. Cluburile de fotbal sunt juridic responsabile de efectuarea la timp a exame-
nalui medical. Jucatorul care nu va avea Certificatul medical corespunzator nu va fi
legitimat.

20.10 Pentru meciul in care va fi stabilita campioana cartonasele galbene se
anuleaza, cartonasele rosii raman la evidenta.

20.11 Cluburile sunt obligate sa organizeze radioficarea la meciurile la care sunt
gazde.

20.12 Cluburile vizitatoare sunt obligate sa anunte clubul gazda cel putin cu 5 (cinci)
zile despre numarul aproximativ al suporterilor care vor sosi la meci.

20.13 Ofiterul de presa al clubului gazda este obligat sa puna la dispozitia ziarigtilor
prezenti la meci copia raportului de joc.

20.14 Pe banca de rezerva au dreptul sa se afle 7 (sapte) jucatori de rezerva si
6 (sase) persoane oficiale ale clubului inregistrati la FMF in Tabelul nominal al
administratiei si stafului tehnic, care vor fi inscrise in Raportul de meci si care detin
legitimatia corespunzétoare eliberatd de FMF.

20.15 La fiecare baza sportiva unde se desfasoara meciurile oficiale trebuie sa fie
instalat un telefon (cu posibilitatea de a forma un numar interurban), aparat de fax
Si xerox.

20.16 Salutul pe teren prin strdngerea de méana va efectua echipa oaspetilor, echipa
gazda va saluta brigada de arbitri tot prin strAngerea de mana.

20.17 Procedura strangerii de mana dupa meci:
- Fluierul final
- Oficialii meciului se intrunesc Tn centrul din mijloc
- Ei dau semnal echipelor sa se alature in cercul din mijloc
- Capitanii ambelor echipe sunt responsabili sa asigure ca fiecare jucator vine si
se aliniaza in spatele capitanului lor de echipa.
- Cei 2 capitani incep procedura de strangere a manii, echipele urmandu-i la fel
ca si in procedura inainte de meci. Jucatorii nu trebuie sé fie in pozitie de drepti
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stand n linie. De asemenea fiecare jucator trebuie sa strdnga méana cu oficialii

meciului.

- Dupa strangerea de maini, jucatorii vor saluta fanii si vor parasi terenul impreuna

cu oficialii meciului.
20.18 Pentru o buna organizare a meciurilor, este obligatoriu pentru echipele din
Divizia National& si Divizia ,A” cu o ora inainte de inceperea jocului sa se petreaca
sedinta tehnica in camera oferita de administratia bazei sportive cu participarea:

- reprezentantul bazei sportive

- reprezentantii ambelor echipe

- ofiterul de presa al clubului gazda

- organele de ordine publica (politia), un reprezentant

- medicul (ambulanta)

- brigada de arbitri

- Observatorul meciului gi Delegatul (in caz de prezenta)
20.19 Observatorul sau Delegatul (in caz de prezenta) este responsabil de
petrecerea sedintei si este obligat sa faca observatiile necesare.
20.20 Echipele sunt obligate sa paraseasca terenul de joc cu 10 (zece) minute pana
la inceputul meciului.
20.21 Reprezentantii ambelor echipe, care au completat Raportul de joc pina la
meci, sunt obligati sa semneze raportul de joc in termen de 30 (treizeci) minute
dupa fluierul final al arbitrului.

20.22 Pentru efectuarea unui transfer intern clubul unde se transfera jucatorul are
obligatia sa achite FMF taxa de transfer.

- Divizia Nationala  —2 000 lei.

- Divizia “A” —600 lei.

- Divizia “B” - 100 lei.
20.23 Transferul jucatorului din strainatate — 20 000 lei.

20.24 nregistrarea antrenorului, conducatorului pentru dezvoltarea fotbalului de ti-
neret (director sportiv) din strainatate - 20 000 lei.

20.25 Taxa se plateste de catre cluburi la FMF pina la data legitimarii.

20.26 Echipa gazda va asigura cu mingi disputarea meciurilor dupa cum urmeaza:
- Divizia Nationald — 5 mingi;
- Divizia “A” — 4 mingi;
- Divizia “B” — 3 mingi;
20.27 Cluburile care participa in Campionatul National la fotbal editia 2010-2011 pot
disputa meciurile oficiale pe stadioane cu gazon artificial omologate de Comitetul ba-
zelor sportive a FMF. Jucatorii in acest caz sunt obligati sa foloseasca incaltaminte
fara crampoane metalice.
20.28 Se interzice fumatul in timpul meciului in zona tehnica. Pentru nerespectarea

acestei conditii se va aplica o amenda in marime de 5 000 (cinci mii) lei. Organul
judiciar competent va decide clubul si termenul achitarii amenzii aplicate.
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20.29 In conformitate cu Regulamentul privind Statutul Antrenorului, aprobat de
Comitetului Executiva FMF din 08.07.2010 :

a) Pentru echipele din Divizia Nationala:

- antrenorul principal trebuie sa posede — Licenta UEFA PRO sau Licenta
UEFA A" eliberata de FMF, cu conditia de a depune documentele pentru
sustinerea Cursului urmator pentru obtinerea Licentei UEFA PRO

- asistentul antrenorului principal — Licenta UEFA ,A” sau Licenta UEFA ,B”,
eliberatd de FMF, cu conditia de a depune documentele pentru sustinerea
Cursului urmator pentru obtinerea Licentei UEFA "A”

- Antrenorul specializat pentru pregatirea portarilor: Licenta UEFA B.

- Preparatorul fizic: Trebuie sa detind carnet de antrenor (indiferent de cat-
egorie) si o diploma care atesta specializarea ca preparator fizic profesionist.

- conducatorul pentru dezvoltarea fotbalului de tineret (director sportiv) —
Licenta UEFA ,A”.

b) Pentru echipele din Divizia “A”:

- antrenorul principal trebuie sa posede Licenta UEFA ,A” sau Licenta UEFA
,B”, eliberata de FMF, cu conditia de a depune documentele pentru sustinerea
Cursului urmator pentru obtinerea Licentei UEFA’A”

- asistentul antrenorului principal — Licenta UEFA ,B” sau Licenta FMF ,C” cu
conditia de a depune documentele pentru sustinerea Cursului urmator pentru
obtinerea Licentei UEFA"B”

¢) Pentru echipele din Divizia “B”:

- antrenorul principal trebuie s& posede Licenta UEFA ,B” sau Licenta FMF
,C” cu conditia de a depune documentele pentru sustinerea Cursului urmator
pentru obtinerea Licentei UEFA"B”

20.30 Un antrenor poate fi inregistrat doar numai la o singura echipa a clubului.

20.31 Toate cluburile din Divizia Nationala au obligatia ca dupa fiecare etapa (joc) in
timp de cel mult 48 de ore sa prezinte la Comitetul de arbitri FMF inregistrarea video
(DVD) a meciului la care au participat. Aceasta obligatie revine ambelor cluburi par-
ticipante, atat clubului gazda, cat si oaspete.

in caz de neprezentare a inregistrarii video clubul va fi sanctionat cu o amenda de 3
000 (trei mii) lei. In caz de incalcare repetata - 5 000 (cinci mii) lei. Organul judiciar
competent al FMF prin decizie va stabili termenul de achitare a amenzii.

20.32 Alte situatii aparute in afara celor expuse Tn prezentul Regulament vor fi
solutionate Tn conformitate cu Regulamentele aprobate de catre FMF, UEFA si FIFA.
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