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1.1. Cupa Moldovei are ca scop sa cuprinda intr-o competitie sportiva
de masa toate echipele de fotbal afiliate, precum si alte echipe neafili-
ate la Federatia Moldoveneasca de Fotbal.

1.2. Cupa Moldovei este dotata cu un trofeu transmisibil, pe care
echipa detinatoare il pastreaza de la data decernarii si pana la data de
1 mai a anului urmator, cand se depune la FMF.

1.3. Echipele divizionare si teritoriale, se inscriu din oficiu, iar celela-
Ite echipe se inscriu pana la data de 01 august.

1.4. Pana la faza 1/8, programarea jocurilor se va face prin im-
perecherea echipelor pe criterii geografice, evitandu-se pe cat este
posibil distantele mari. Echipele de categorie superioara vor juca in
deplasare, iar in cazul in care se intalnesc doua echipe din aceiasi cat-
egorie, echipa situata pe un loc superior in clasamentul final al anului
competitional precedent, se va deplasa in localitatea echipei clasata pe
un loc inferior in acelasi campionat.

1.5. Tncepand cu faza 1/16 se includ 4 (patru) cluburi din Divizia
Nationala: CSCA-Rapid, FC Academia UTM (locul 9 si locul 11 clasate
in Clasamentul final al anului competitional precedent) si 2 cluburi nou
promovate in Divizia Nationala (FC Viitorul, FC Sfintul Gheorghe), care
vor fi repartizate dupa tragerea la sorti.

1.6. Incepand cu faza 1/8, tragerea la sorti se efectueaza astfel:

a) se vor stabili prin tragerea la sorti 2 echipe capi de serie Ne
1 seria “A” si Ne 8 seria “B”, pe criterii valorice: campioana R.
Moldova si detinatoarea (finalista) Cupei Moldovei.

b) urmatoarele 2 echipe dupa tragerea la sorti, pe criterii valorice:
echipele care in clasament se afla superior, in campionatul prec-
edent, se vor stabili pe locurile Ne 3 seria “A” si Ne 6 seria “B”;

c) dupa tragerea la sorti urmatoarele 4 echipe se vor plasa pe
locurile ramase.

d) incepand cu faza 1/8, dupa imperecherea echipelor se va
desemna prin tragerea la sorti echipa gazda.

1.7. Pana la faza 1/4 jocurile programate se disputa prin sistem
eliminatoriu (un singur joc).
1.8. Tncepand cu faza 1/4 jocurile programate se disputa prin sis-
tem eliminatoriu, tur — retur.
1.9. Daca una din echipe nu se prezinte la meciul tur, echipei in
cauza i se va acorda infrangere tehnica (0:3). Meciul retur nu va fi
programat, iar suspendarea jucatorilor se va amana pentru jocul
urmator.
1.10. Echipa (echipele) care nu se prezinta la meci conform progra-
mului va fi amendata cu 5 000 (cinci mii) lei.
1.11. Jocurile din Cupa Moldovei se desfasoara astfel:
a) Pana la faza 1/4 jocurile programate se disputa prin sistem
eliminatoriu (un singur joc).
b) In situatia in care dup& consumarea celor 90 minute rezultatul
este egal, se va juca un timp suplimentar de 2 (doua) reprize
cate 15 minute.
c) Daca la sfarsitul timpului suplimentar (2 reprize cate 15 minute),
una dintre echipe a inscris mai multe goluri decéat cealalta, acea
echipa va fi declarata castigatoarea meciului.
d) Daca la sfargitul timpului suplimentar se mentine scorul de
egalitate, castigatorul va fi decis prin lovituri de departajare con-
form instructiunilor stabilite de I.F.A. Board, la 26 iunie 1970.

1.12. Tncepand cu faza 1/4 jocurile programate se disputé prin sis-
tem eliminatoriu, tur/retur.

Pentru meciurile jucate conform schemei de cupa (tur-retur), daca 2
echipe implicate in meci inscriu acelasi numar de goluri in 2 mansge,
atunci echipa care inscrie mai multe goluri in deplasare se califica
pentru urmatoarea runda. Daca aceasta procedura nu produce nici un
rezultat, adica daca ambele echipe au inscris acelasi numar de goluri
acasa si in deplasare, atunci la sfirgitul mansei a doua se va juca timp
suplimentar de 2 reprize a cate 15 minute. Daca in timpul suplimen-
tar ambele echipe inscrie acelati numar de goluri, atunci golurile din
deplasare se numara ca dublu (adica echipa vizitatoare se califica).
Daca nici un gol nu se inscrie in timpul suplimentar, atunci lovitur-
ile de departajare (de la 11m.) determina care club se califica pentru
urmatoarea runda.




1.13. Echipele programate in Cupa Moldovei nu pot renunta la jocuri
si nici nu pot disputa jocuri amicale in zilele in care au fost program-
ate.

1.14. Echipele care nu se prezinta sau care nu prezinta carnetele
de legitimare ale jucatorilor, cu exceptia cazurilor de forta majora,
sau cele care trateaza cu superficialitate si neseriozitate aceasta
competitie (trimiterea echipei de juniori, jucatori de rezerva, etc.), vor
fi sanctionate potrivit prevederilor regulamentare.

1.15. Cluburile detinatoare de terenuri sunt obligate sa le puna la
dispozitie pentru jocurile programate de comisiile competente si sa
colaboreze cu acestea pentru buna organizare a jocurilor. In cazul in
care nu se va respecta aceasta prevedere, cluburile respective vor fi
sanctionate conform prevederilor regulamentare.

1.16. Echipele au dreptul sa inscrie in Raportul de joc 18 jucatori,
din randul carora pot efectua cele 4 (patru) schimbari de jucatori. Pe
parcursul meciului echipele pot folosi in teren 8 (opt) jucatori straini.

1.17. Pentru participare la meci a unui jucator nelegitimat sau sus-
pendat, echipei in cauza i se va acorda infrangere. Legitimarea
suplimentara a jucatorilor se permite conform Regulamentului Campi-
onatului National.

Cartonasele galbene, rosii acumulate de jucator in cadrul Cupei
Moldovei vor fi separate de cele primite in Campionat. Jucatorul care
a acumulat un numar de 4 (patru) cartonase galbene pe parcursul
mai multor jocuri/cupa, insa cate un cartonas galben/joc, se suspenda
automat pe o etapa (jocul urmator). Achitarea trebuie facuta imediat
pentru numarul de cartonase galbene acumulate.

Jucatorul care dupa aceste sanctiuni a mai acumulat 3 (trei) cartonase
galbene, va fi sanctionat pe o etapa (jocul urmator). Achitarea trebuie
facuta imediat pentru numarul de cartonase galbene acumulate.

Jucatorul care dupa aceste sanctiuniamaiacumulat 2 (doud) cartonase
galbene, va fi sanctionat pe o etapa (jocul urmator). Achitarea trebuie
facuta imediat pentru numarul de cartonase galbene acumulate.

In continuare dupa fiecare cartonas galben primit jucatorul va scépa o
etapa (jocul urmator). Jucatorul care a acumulat culmul de cartonase
galbene (4; 3; 2 sau 1) sau cartonas rosu va fi suspendat si va scapa
etapele ordinare la echipa unde a fost sanctionat. Echipele participa
in Cupa Moldovei in baza Tabelului Nominal prezentat pentru par-
ticiparea in Campionatul National. Cluburile cu mai multe echipe par-
ticipa in Cupa Moldovei cu o singura echipa, fiind obligate sa depuna
la FMF (Comitetul de Competitii si Disciplina) Tabelul nominal pentru
participare in Cupa.

1.18. Arbitrajul:

a) Jocurile de Cupa sunt conduse de arbitrii delegati de Comitetul de
arbitrii.

b) Controlul asupra calitatii arbitrajului este efectuat de Comitetul ob-
servatorilor federali; observatorul federal este imputernicit de a lua
decizia finala referitor la disputarea meciului;

c) Daca din careva motive nu se prezinta la meci arbitrul de centru,
jocul va fi condus de arbitrul de linie cu cea mai inalta calificare.

d) incepand cu faza 1/16, daca din careva motive nu se prezinta la
meci arbitrul de centru, jocul va fi condus de al 4-lea arbitru oficial.

1.19. Tn conformitate cu Regulamentul Disciplinar UEFA, art. 44 o
contestatie este directionata impotriva valabilitatii rezultatului unui
meci. Ea se bazeaza pe dreptul eligibilitatea de joc al unui jucator, o
incalcare decisiva a regulamentului din partea arbitrului sau orice alt
incident major care a influentat rezultatul meciului.

Protestele referitoare la starea terenului de joc trebuie transmise arbi-
trului in scris de oficialul clubului Thainte de inceputul meciului. Daca
starea terenul de joc devine dubioasa (sub semnul intrebarii) in timpul
meciului, capitanul echipei trebuie sa informeze arbitrul si de aseme-
nea capitanul echipei adverse oral fara intarziere.

Protestele nu pot fi depuse impotriva deciziilor de facto luate de arbi-
tru.

Un protest impotriva unei avertizari (cartonas galben) sau eliminari
de pe terenul de joc dupa 2 avertizari (cartonase galbene) este ad-
misibil numai daca arbitrul a gresit identitatea jucatorului (prezentarea
secventelor video).




Contestatia trebuie sa contina pe scurt motivele si cauzele care au
determinat echipa sa inainteze contestatia in termen de 48 de ore de
la disputarea jocului.
Contestatia se discuta la Comitetul de Competitii si Disciplina dupa
ce echipa care inainteaza contestatia transfera suma de:

- Divizia Nationala — 10 000 lei;

- Divizia “A” = 5 000 lei;

- Divizia “B” — 1 500 lei;
pe contul FMF c/f 239920, ¢c/TVA 0206672, c/d 225139049 la BC «Ex-
imBank» S.A. Gruppo Veneto Banca, BIC: EXMMMD22422, mun.
Chisinau.
Contestatia nu se discuta la Comitetul de Competitii si Disciplina pana
nu se transfera suma necesara.
Taxa de contestatie depusa, va fi restituita numai in cazul in care
clubul (echipa) va avea castig de cauza.
Decizia primita la Comitetul de Competitii si disciplina se poate con-
testa la Comitetul de Apel al FMF in termen de 5 (cinci) zile.
Din data depunerii contestarii, Comitetul de Apel, este obligat in ter-
men de 5 (cinci) zile sa examineze cazul.

1.20. Norme financiare:

a) Cheltuielile legate de cazare, masa, drum (dus/intors), diurna
echipele le suporta din cont propriu.

b) Baremul pentru arbitraj va fi achitat de catre FMF dupa cum

1.21. Echipa invingatoare primesgte titlul de detinatoare a Cupei
Moldovei la fotbal editia 2009/2010 si dreptul de-a participa in Cupele
Europene. Echipei i se inmaneaza Cupa transmisibila, fanionul FMF,
jucatorii si antrenorii primesc medalii si cadouri simbolice. Echipa
finalista primeste fanionul FMF, jucatorii si antrenorii primesc medalii
si cadouri simbolice.

1.22. Jocul final este decis printr-un singur meci. In situatia in care
dupa consumarea celor 90 minute rezultatul este egal, se va juca un
timp suplimentar de 2 (doua) reprize cate 15 minute. Daca la sfarsitul
timpului suplimentar (2 reprize cate 15 minute), una dintre echipe a
inscris mai multe goluri decat cealalta, acea echipa va fi declarata
castigatoarea meciului. Daca la sfarsitul timpului suplimentar se
mentine scorul de egalitate, castigatorul va fi decis prin lovituri de de-
partajare conform instructiunilor stabilite de I.F.A. Board, la 26 iunie
1970.

1.23. Meciul final al Cupei Moldovei se va disputa pe data de 30 mai
2010, si va fi organizat de catre Federatia Moldoveneasca de Fotbal.

A1.24. Echipele sunt obligate sa se prezinte la cereminia de premiere.
In caz de neprezentare echipa va fi sanctionata cu 10 000 (zece mii)
lei.

1.25. Alte situatii aparute in afara celor expuse in prezentul Regula-
ment vor fi solutionate in conformitate cu Regulamentele aprobate de
catre FMF, UEFA si FIFA.

Programul de disputare al jocurilor:
Data Etapa Ora

urmeaza:
panala 1/16 1/16-1/8 1/4-1/2 FINALA
Arbitru 600 875 2 500 2 500
Asistenti 2 x 450 2 x 500 2x1250 2x1250
Al 4-lea oficial 375 1000 1000
Observator 500 750 1875 1875

23.08.2009 1/32 preliminar 17-00
02.09.2009 1/32 16-00
16.09.2009 1/16 15-00
30.09.2009 1/8 14-00
22.11.2009 1/4 tur 14-00
28.11.2009 1/4 retur 13-00
14.04.2010 1/2 tur 15-00
28.04.2010 1/2 retur 15-00
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30.09.2009 22.11.20009 (tur), 14-00

28.11.20009 (retur), 13-00

14.04.2010 (tur), 15-00
28.04.2010 (retur), 15-00

1/32 Preliminar 1/32 1/16
23.08.2009 02.09.2009 16.09.2009
17-00 16-00 15-00
CF Riscani 3 (4)
. FC Glodeni 2
FC Glodeni 3 (5) EE Costulen
FC Dava 4 FC Costuleni 10
. FC Dava 1 CSCA-Rapid
FC Floresti 0 . FC Dava
FC Telenesti 2 FC Podis 0
CS Drochia 0 FCTelenesti 1  FC Academia UTM
FC Bolduresti 1 FC Locomotiv 2| Olimp
Flacara 2 AECTE) £
_ CF Locomotiv
CS Anina 0 (5) Olimp 4

CSF Cricova 0 (6)

CSF Cricova 4

FC Dinamo-Auto 2

FC Dinamo-Auto 1

CSCA-Buiucani 2|

CSF Cricova

Finala
30.05.2010

CSTiras 0 CF Intersport-Aroma
Sinteza OF Intersport-Aroma 4|
FC Victoria 2 FC Cantemir 0O
Maiak 2 (7) FC Victoria 4| FC Victoria
FC Speranta O
FC Speranta 2 (8) .
Congaz 0 RS Lilcora 2|
Univ. Agrara 2 Univ.Agrara 1
FC Vulcanesti 3 CF Gagauziya 0 Univ. Agrara
e
FC Slobozia Mare 2 AC VG TER (©
Fortuna
FC Trachia 0 Fortuna 1]
Kol 1 Kolos 1
008 FC Cahul-2005
CS Cojusna 4 FC Cahul-2005 3
FC Viisoara 5 FC Viisoara 1 FC Sfintul Gheorghe
CS MIPAN 0] FC Viisoara

FC Viitorul
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